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TRACES TPi... dans la Vallée d’Ossau



TRACES TPi...en Alsace



TRACES TPi... a Strasbourg



TRACES TPi... a Strasbourg



Un sujet en vogue

= Un secteur économiquement tres important.
C.A jeu vidéo > C.A. Cinéma + Musique

= De nouveaux supports portables et connectés.
Le jeu, et en particulier le jeu vidéo, est un langage, un média familier
des génération actuelle (« digitale native »). Le jeu fait partie intégrante de
la culture des 30-40 ans actuels.

=  Essor et médiatisation grandissante des « Serious
Game » (domaines divers — défense, santé, marché
de I'emploi, marketing, écologie)
Serious game = jeu (souvent « logiciel » mais pas seulement) qui combine une
intention sérieuse, de type pédagogique, informative,
communicationnelle, marketing, idéologique ou
d’entrainement avec des ressorts ludiques.
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Les enjeux...

F RO ACTIVITE

JEU DE ROLE » SOCIALE
Les héros de I'histoire ! - Une place pour chacun !
Avantages : Avantages :
* Impliquer, « Collaborer, s'entraider,
* Ressentir, * Dimension familiale,
*ivre, intergénérationnelle,
* Expérimenter, « Souvenir positif,
* Immersion, mudp  On VIT ENSEMBLE une aventure !
* Séduire. JEU DE ROLE -

OnVIT une aventure !

Une place pour chacun !

Avantages :

* Motiver,

* Apprentissage inconscient,

= Souvenir ancre,

sl OnVIT ENSEMELE une aventure
QU'ON RETIENDRA !

LE JEU, UNE EXPERIENCE A VIVRE !
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La trame de nos jeux
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L’aventure commence... a la maison !

Internet :

* accroche,

* présentation du theme >>> plonger le visiteur au coeur de la thématique,
* informations pratiques,

* pages consacrées aux légendes (notamment enregistrées).
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4 aventures rythmées par un « tempo » permettant :
- De ne pas donner toutes les informations et regles du jeu massivement,

- De se lancer rapidement dans I'aventure (sans préparation préalable),
- De créer des effets de surprises, des rebondissements qui empéchent le jeu de s’essouffler.
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= |’aventure continue !

= |nternet:
* explication détaillée et illustrée du sortilege,
* notions scientifiques liées a I'expérience,
* consignes de sécurité,
* contenu dynamique et animé.

Site: http://www.djeco.com/magic/?Ig=fr



Merci de votre attention



